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La asignatura Desarrollo y programacion de plataformas digitales Il esta disefiada
como una continuacion de Desarrollo y programacion de plataformas digitales |,
proporcionando a las y los estudiantes conocimientos avanzados y habilidades
practicas necesarias para el desarrollo y gestion de proyectos web complejos. El
curriculum académico abarca desde los fundamentos de codificacion hasta el
uso de inteligencia artificial para la generacion de codigo y el disefio de
interfaces. Con un enfoque practico y colaborativo, los estudiantes aprenderan a
usar herramientas y lenguajes de programacion esenciales como HTML, CSS,
JavaScript y PHP, y a explorar plataformas CMS como WordPress para crear y
administrar sitios web.

Esta asignatura es ideal para aquellos que desean profundizar en el desarrollo
web y adquirir habilidades que les permitan destacar en el mercado laboral
actual, adaptédndose a las demandas de un entorno digital en constante evolucion.

CB02- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

CEOQ4- Desarrollar y aplicar herramientas de marketing digital en turismo
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CEO08- Disefiar y desarrollar productos y procesos que generen valor, y que
supongan una novedad, un cambio o la generacidn de una ventaja competitiva en
el sector turistico

CETl- Utilizar las herramientas y tecnologias digitales para el desarrollo de
plataformas o soluciones turisticas

1. Conocer y entender las principales estructuras bésicas de desarrollo de
plataformas digitales

2. Conocer herramientas y lenguajes de programacion bésicos para crear
plataformas digitales

3. Iniciar, planificar, ejecutar, controlar y cerrar un proyecto

4. Desarrollo y gestion del equipo del proyecto.

5. Gestionar el desarrollo de un proyecto digital y optimizar la experiencia de
usuario turistico tanto en version web como movil

6. Conocer y entender las principales plataformas y modelos de pago online.

1. Fundamentos de Codificacion para Desarrollo Web
1.1. Introduccién a HTML y CSS
1.2. Fundamentos de JavaScript
1.3. Introduccion a PHP
1.4. Integracion de Lenguajes: HTML, CSS, JS, y PHP
2. Desarrollo Web Avanzado
2.1. Frameworks y Librerias de JavaScript: React, Vue.js, Angular
2.2. CSS Preprocesadores: SASS, LESS
2.3. Desarrollo Back-end con PHP y MySQL
2.4. Seguridad en el Desarrollo Web
3. Plataformas y Herramientas de Desarrollo
3.1. Uso Avanzado de WordPress
3.3. Herramientas de Versionado: Git y GitHub
3.4. Integracion Continua y Despliegue (CI/CD)
4. Inteligencia Artificial en el Desarrollo Web
4.1. Introduccion a la IA y sus Aplicaciones en Web
4.2. Herramientas de |A para Generacion de Codigo
4.3. Implementacion de Chatbots y Asistentes Virtuales
b. Disefio de Interfaces y Experiencia de Usuario
6. Proyectos y Gestion del Desarrollo Web
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Las metodologias de aprendizaje previstas contemplan una diversidad de
procesos entre los que cabe destacar aquellos cognitivos vinculados a la
comprension de los principios del turismo y el sistema turistico global, la inclusion
de competencias con un mayor componente de capacidades técnicas; asi las
actividades y dinamicas, tanto de tipo individual como grupal, asociadas para esta
asignatura son las siguientes:

— Actividad 1: Fundamentos de la codificacién
— Actividad 2: Integracién de tecnologias para el desarrollo web \
— Proyecto Final: Desarrollo Web vy libro de estilo

El sistema de evaluacién mide el proceso de aprendizaje del estudiante teniendo
en cuenta las competencias y los contenidos de cada asignatura.

Los estudiantes pueden escoger entre la evaluacion continua o la evaluacion
unica:

Evaluaciéon Continua: el proceso de ensefianza - aprendizaje es evaluado a través
de un seguimiento continuo de las actividades realizadas por los estudiantes
durante el semestre y una evaluacion individual final. Los estudiantes deben asistir
a las clases para ser evaluados mediante la evaluacion continua.

Evaluacién Unica: aquellos estudiantes que no pueden asistir regularmente a
clase pueden escoger ser evaluados a través de la evaluacion unica. El proceso
de ensefianza - aprendizaje es evaluado mediante la evaluacién de todas las
actividades y una prueba individual final.

Para acogerse en esta modalidad hace falta solicitarlo a través del apartado de
evaluacion del Campus Virtual dentro de los primeros 15 dias desde el inicio de la
asignatura

La planificacién de las actividades de evaluacion sera publica para los estudiantes
desde la fecha de inicio de la asignatura.

Actividades Tipo Continuada Unica Semana de entrega

Actividad 1 Grupal 20% 20% 4% semana Febrero

Actividad 2 Grupal 20% 20% 42 Abril
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Proyecto Final Individual 60% 60% 42 semana Mayo

Total 100% 100%

Para aprobar la asignatura es requisito indispensable haber obtenido una nota
final minima de “5”, siempre y cuando el estudiante haya realizado la prueba/s o
trabajo/s individuales establecidos en la asignatura. Esta prueba/s o trabajo/s final
deben estar calificadas con un minimo de “4” para poder calcular la media de
todas las actividades de evaluacion realizadas durante el curso.

Revisién y Reevaluacion de la Asignatura

El estudiante tiene derecho a la revisidn de todas las evidencias de evaluacién
que hayan sido disefiadas para la valoracién de su aprendizaje.

Si el estudiante no consigue lograr los objetivos de aprendizaje de la asignatura,
para optar a una reevaluacion de asignatura sera imprescindible haber obtenido
una calificacion final de la asignatura entre “4-4.9", y haberse presentado a la
prueba/s o trabajo/s finales individuales del curso.

El proceso de reevaluacion sélo implicard modificacion del acta de calificacion
final en caso de que la nueva prueba de evaluacion sea aprobada vy, en cualquier
caso, la calificacion maxima sera de “5”. Esta calificacion hard media con el resto
de calificaciones de las actividades de evaluacion que haya realizado el
estudiante durante el periodo lectivo correspondiente, teniendo en cuenta los
porcentajes establecidos en cada asignatura, configurando la nota final de la
asignatura.
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