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L'assignatura Desenvolupament i programacié de plataformes digitals Il esta
dissenyada com una continuacié de Desenvolupament i programacié de
plataformes digitals |, proporcionant a les i els estudiants coneixements avangats
i habilitats practiques necessaries per al desenvolupament i gestié de projectes
web complexos. El curriculum académic abasta des dels fonaments de
codificacio fins a I'us d'intel-ligencia artificial per a la generacié de codii el disseny
d'interficies. Amb un enfocament practic i col-laboratiu, els estudiants aprendran
a usar einesillenguatges de programacio essencials com a HTML, CSS, JavaScript
i PHP, i a explorar plataformes CMS com Wordpress per a crear i administrar llocs
web.

Aquesta assignatura és ideal per a aquells que desitgen aprofundir en el
desenvolupament web i adquirir habilitats que els permetin destacar en el mercat
laboral actual, adaptant-se a les demandes d'un entorn digital en constant
evoluciod.

CBO02- Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o
vocacid d'una forma professional i posseeixin les competéncies que solen
demostrar-se per mitja de I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de
problemes dins la seva area d'estudi

CEO4- Desenvolupar i aplicar eines de marqueting digital en turisme.
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CEO08- Dissenyar i desenvolupar productes i processos que generin valor, i que en
suposin una novetat, un canvi o la generacié d'un avantatge competitiu en el
sector turistic.

CETl- Utilitzar les eines i tecnologies digitals per al desenvolupament de
plataformes o solucions turistiques

1. Coneixerientendre les principals estructures basiques del desenvolupament
de plataformes digitals

2. Coneixer eines i llenguatges de programacioé basics per a crear plataformes
digitals

3. Iniciar, planificar, executar, controlar i tancar un projecte

4. Desenvolupament i gestio de I'equip del projecte

5. Gestionar el desenvolupament d'un projecte digital i optimitzar I'experiencia
de l'usuari turistic tant en la versié web com mobil

6. Conéixer i entendre les principals plataformes i models de pagament online

1. Fonaments de Codificacié per a Desenvolupament Web
1.1. Introduccidé a HTML i CSS
1.2. Fonaments de JavaScript
1.3. Introduccié a PHP
1.4. Integracid de Llenguatges: HTML, CSS, JS, i PHP

2. Desenvolupament Web Avancgat
2.1. Frameworks i Llibreries de JavaScript: React, Vue.js, Angular

2.2. CSS preprocessadors: SASS, LESS
2.3. Desenvolupament Back-end amb PHP i MySQL
2.4, Seguretat en el Desenvolupament Web

3. Plataformes i Eines de Desenvolupament
3.1. Us Avancat de Wordpress
3.2. Eines de Versionat: Git i GitHub
3.3.Integracio Continua i Desplegament (CI/CD)

4. Intelligencia Artificial en el Desenvolupament Web
4.1. Introduccid ala lA i les seves Aplicacions en Web
4.2. Eines de |IA per a Generacié de Codi
4.3.Implementacié de Bots i Assistents Virtuals
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5. Disseny d'Interficies i Experiencia d'Usuari

6. Projectes i Gestio del Desenvolupament Web

Les metodologies d’aprenentatge associades a aquesta assignatura contemplen
un ampli ventall d’accions diferents a fi de donar resposta a I'assoliment de les
competéncies assignades, i que impliquen el desenvolupament de diferents tipus
de capacitats referides a I'aprenentatge de processos i aplicabilitat d’actituds
dins de I'entorn de les organitzacions a partir de les activitats seguents:

— Activitat 1: Fonaments de la codificacio
— Activitat 2: Integracié de tecnologies per al desenvolupament web
— Projecte Final: Desenvolupament Web i llibre d'estil

El sistema d’avaluacié mesura el procés d’aprenentatge de I'estudiant tenint en
compte les diferents competéncies i continguts de cada assignatura.

Els estudiants poden escollir entre I'avaluacio continua o I'avaluacié Unica:

Avaluacié Continua: el procés d’ensenyament - aprenentatge és avaluat a través
d’'un seguiment continu de les activitats realitzades pels estudiants durant el
semestre i una avaluacio individual final. Els estudiants han d’assistir a les classes
per tal de ser avaluats mitjangant I'avaluacié continua.

Avaluacié Unica: aquells estudiants que no poden assistir regularment a classe
poden escollir ser avaluats a través de I'avaluacid unica. El procés d’ensenyament
- aprenentatge és avaluat mitjangant I'avaluacid de totes les activitats i una prova
individual final.

Per acollir-se a aquesta modalitat cal sol-licitar-ho a través de I'apartat d’avaluacio
del Campus Virtual dins dels primers 15 dies des de I'inici de I'assignatura.

La planificacié de les activitats d’avaluacié sera publica pels estudiants des de la
data d’inici de 'assignatura.

Activitats Tipus Continuada Unica Setmana d’entrega

4® setmana febrer

Activitat 1 Grupal 20% 20%
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Activitat 2 Grupal 20% 20% 42 abril
Projecte Final Individual 60% 60% 4% setmana maig
Total 100% 100%

Per aprovar |'assignatura és requisit indispensable haver obtingut una nota final
minima de “5”, sempre i quan I'estudiant hagi realitzat la/es prova/es individual/s
establerta/es a I'assignatura. Aquesta/es prova/es o treball/s final/s han d’estar
qualificades amb un minim de “4” per a poder calcular la mitjana de totes les
activitats d’avaluacid realitzades durant el curs.

Revisié i Reavaluacié de I’Assignatura

L'estudiant té dret a la revisio de totes les evidéncies d’avaluacié que hagin estat
dissenyades per a la valoracié del seu aprenentatge.

SiI'estudiant no aconsegueix assolir els objectius d’aprenentatge de I'assignatura,
per a optar a una reavaluacié d’assignatura sera imprescindible haver obtingut
una qualificaci¢ final de I'assignatura entre “4-4,9”, i haver-se presentat a la/es
prova/es o treball/s final/s individual/s del curs.

El procés de reavaluacié només implicara modificacid de I'acta de qualificacid
final en el cas que la nova prova d’avaluacio sigui aprovada i, en qualsevol cas, la
qualificacié maxima sera de “5”. Aquesta qualificaci¢ fara mitjana amb la resta de
qualificacions de les activitats d’avaluacié que hagi realitzat I'estudiant durant el
periode lectiu corresponent, tenint en compte els percentatges establerts en
cada assignatura, configurant la nota final de I'assignatura.
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